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Piramidinn

Hér er @ fer8inni vinnuadferd sem nytist vel vid sameiginlega dkvordunartoku.
Hudn kennir nemendum a8 komast ad sameiginlegri akvordun med pvi ad nota
samtal og talningu. A8ferdina ma lika nota vid forgangsrodun mala. Alla jafna
eru a8rar efingar til ad kanna, rannsaka, hugleida undanfari pessarar pegar
kemur ad akvar8anatoku. Til vibotar vid pessa grunnstod stydur verkefnid
grunnstodirnar "A8 laera gegnum samraedur og samskipti”, og “A8 leera med pvi
ad hugsa”.

e Getaihugad onnur sjénarhorn

e Geta sett feert rok fyrir mali sinu

e Geta beitt virkri hlustun

e Getasyntfram a og utskyrt hvernig hugsun peirra hefur prdast og breyst

Timalengd verkefnisins reedst af mérgum mismunandi breytum: aldri nemenda,
reynslu, menningu i skélastofunni og hvernig pu utfaerir verkefnia.
Lagmarkstiminn sem pu zettir ad nota i petta verkefni eru 45 minutur.

e Merkimidar med limi

— Veldu samfélagslegt alitamal
— Gakktu ur skugga um a8 pu hafir ad lagmarki 3 atridi* sem nemendur
geta valid ar.

Skrifadu hvert atridi nidur mead lykilordum a veggspjald og hengdu a veggina eda
skrifadu a téfluna. Gakktu Ur skugga um ad pad sé ndg plass fyrir mida. PU getur
lika notad teikningar, myndir, [josmynd o.s.frv. til ad syna mismunandi atridi.

*Atridi geta verid hvad sem er: Stadhaefingar, stadreyndir, hugmyndir, rok,
vandamal, lausnir, ... A8alspurningin hefur lika ahrif & hvernig nemendur munu
meta eftirfarandi: Hvada lausn myndir pu velja? Hvada rok eru mest afgerandi? ...

1Innlégn

Segdu nemendum ad peir aetli ad forgangsrada og/eda komast ad sameiginlegri
akvordun um pessi atridi. Skodid eda lesid saman innldgnina sem tengist atridinu:
myndbdnd, smaségur, ljosmyndir, ... eda uppfaerdu upplysingarnar sem pu hefur
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begar buid til med nemendum. Gakktu uUr skugga um ad hver og einn nemandi
viti um hvad hin mismunandi atridi sndast. Mundu ad nota lykilsetningar til
studnings fyrir hverja adgerd, ef naudsyn krefur.

2 Veldu

Gefdu hverjum nemanda prja merkimida mead Ilimi*2. Peir festa mida & prju atridi
sem passa Vvid spurninguna pina. Nemendur munu velja 8 mismunandi vegu eftir
bvi hver spurningin er. Til deemis ef peir eiga ad velja @ milli mismunandi adgerda
til ad draga ur einelti i skélanum:

e Hvada adgerdir hofaa til pin?

e Hvada adgerdir myndir pu vilja gripa til (i skélanum eda annars stadar)?

e Hvada adgerdir fela i sér géda lausn?

Fyrir hverja adgerd sem peir velja skrifa nemendur nidur a minnismida nafnid sitt
og rékin fyrir pvi ad velja hana . beir festa midana hja vidkomandi adgerdum.

*2 Ef pd ert med 3 eda 4 atridi gefurdu hverjum nemanda adeins einn mida. Ef pu
ert 5 eda fleiri atridi gefur pu peim 3 mida.

3 Umraeda
Fardu stuttlega yfir atridin og mismunandi mida med pvi ad spyrja:
e Hvada atridi var mest/minnst valid?
e Hvada rok eru fyrir atridi x?
e Hver feerdi meira og minna somu rok? Hvada onnur rék hugkveemdust pér
fyrir petta atridi
e Hvada atridi haf8irdu heyrt um adur?

4 Radadu og akvardadu

Teiknadu piramida a téfluna med sama fjolda ferninga og fjoldi atrida. PuU getur
lika notad mida mead limi eda myndir,, ... ef pu notadir pad til ad skyra atridin.
Radadu atridunum i piramidanum eftir fjolda mida sem hvert atridi féekk. Skrifadu
atridi med mestu midunum i efsta reitinn naleegt toppnum og sidan koll af kolli
nidur piramidann.
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ELEMENT 2
ELEMENT 5 ELEMENT 9
ELEMENT 3 ELEMENT 8 ELEMENT 1
ELEMENT 6 ELEMENT 4 ELEMENT 7 ELEMENT 10
Raeddu:
e Hvada atridi kyst pu? Ertu sammala pvi atridi sem nu er efst? Af hverju
(ekki)?

e Myndir pu breyta vali pinu nuna pegar pu hefur heyrt rokin fra 68rum
nemendum? Hvernig pa?

e H&fum vid naegar upplysingar til ad velja eda dkveda?

e Er porfa frekari upplysingum til ad velja? Hvada? Hvernig getum vid safnad
pbeim upplysingum?

e Hvad getum vid gert vid pessar upplysingar: framkvaema pessa adgerd(-ir),
rannsaka adgerd(-ir) frekar, ..?

Ef naudsyn krefur skaltu breyta stadsetningu atrida i piramidanum.

Akvedid ad lokum i sameiningu hvada paettir pid =etlid ad velja. Gerdu petta i
gegnum hvatningu i samraedunum og med pvi ad ganga ur skugga um ad aoll
6lik sjonarmid hafi verid raedd. Leggdu sidan fram tilldgu eda lattu
nemanda/nemendur gera paa.

Athugadu hvort allir geti verid sammala pessari tillogu. Ef ekki skaltu bidja
nemanda/nemendur um ad koma med breytingatilldgu.

ABENDING: Ekki takmarka pig vid ad velja adeins efsta atridid. PU getur unnid
med nokkur atridi, fra toppnum og nidur.

4 igrundun
Hugleiddu med nemendum:
e Hvad lét ég ykkur gera?
e Hvernig var ad velja prju atridi?
e Hver var mikilvaegasta asteedan ad baki pinu vali?
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e Hvernig var ad hlusta a rék hinna?

e Hvernig var ad taka akvordun med hinum?

e Passar forgangsrédunin vid pitt val? Af hverju (ekki)?

e A hvada hatt getur pad ad forgangsrada og velja sidan verid gagnlegt? Af
hverju (ekki)?

e Vi3 hvers konar val getur piramidi hjalpad pér ?

5 Afbrigdi
PU getur byrjad innldgnina a pvi ad bidja nemendur, hvern fyrir sig eda i litlum
hépum, ad:

¢ Taka myndavél.

e Labba um iskdélanum, umhverfi skdlans eda § 63rum stad.

e Taka myndir af akvednum atridum sem peim finnst slaandi t.d.:

o Taka myndir af ,vandamalum® vardandi rusl

Taka myndir af lausnum til ad minnka vatnsséun
Taka myndir af sté8um sem peim finnst gaman ad fara a

O O O

Leyf8u nemendum ad hlada upp myndunum a stafreenan vettvang eda prenta
baer ut. Ef naudsyn krefur, lattu nemendur velja eina eda tveer myndir sem tja
best pad sem peir vilja segja hinum vardandi verkefnid.

Leyfdu hverjum hépi eda nemanda ad utskyra myndirnar sinar, fylgdu sidan skrefi
2 og svo framvegis.

6 Fadu fjolskylduna me3d!
e Leyfdu nemendum ad taka myndir af akvednum atridum heima. T.d.:
o Taka myndir af hlutum sem peir gera heima sem hjalpa til vid ad
draga ur hlynun jardar.
o Taka myndir af hlutum sem peir vilja gera mea fjdlskyldunni (rada
pbeim sidan og bera saman vid fjolskyldur i 88rum skodla, hverfi, landi,
)
e Daginn eftir gefa nemendur skyrslu i bekknum eda pu bidur pa um ad
skrifa upplifun sina nidur a pappir eda a netid eda peir bua til stutt
myndband eda safn af |josmyndum, ...
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