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Vinnuefni - samfélagslegar askoranir

Gotottur ostur

bessa vinnuadferd er haegt ad nota i upphafi, @ medan eda undir lok bemavinnu
med samfélagslegar dskoranir. Hun hentar vel sem fyrsta kénnun eda sem
lei8beinandi verkfeeri i gegnum allan kennslupdttinn. [ pessu verkefni munu
nemendur aefa sig i ad deila eigin hugsun, stjorna tviraedni, proa forvitni og sefa
virka hlustun.

Til vidbotar vid pessar grunnstod stydur verkefnid grunnstodirnar “A8 laeera med
bvi ad hugsa”, “A8 leera gegnum samrae8dur og samskipti” og “Ad lasera gegnum

7

igrundun og mat”.

A=etlud utkoma

Nemendur eiga ad:

Geta deilt hugsunum sinum

Geta umborid tviraedni

Geta spurt spurninga sem syna fram a forvitni
Geta synt fram a virka hlustun

Geta brotid heild nidur i smaerri parta

Timi

Timalengd verkefnisins reedst af mérgum mismunandi breytum: aldri nemenda,
reynslu, menningu i skolastofunni og hvernig pu Uutfeerir verkefnid.:
Lagmarkstiminn sem pu zettir ad nota i verkefnid eru 45 minudtur.

Efni

« Stér pappir/plakat

- Skeeri

- 2 blyantar/tUsspennar i mismunandi litum

Undirbaningur
— Taktu stoért blad eda plakat

— Skrifadu nidur efnid/samfélagslegu askorunina sem pu esetlar ad vinna med
efst a plakatid.

— Teiknadu stdran ostbita yfir allt plakatid.
— Ekki teikna nein got til ad byrja med.
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1 Innlégn

Kynntu samfélagslegu askorunina, t.d. med pvi ad syna mynd, lesa 1j6d eda ségu,
ganga um i skoélahverfinu eda leyfa nemendum ad fylgjast med einhverju i
umhverfinu.

2 Konnun

Spurdu nemendur hvad peir vita nu pegar um askorunina og skrifadu pad nidur
a ostinn. Passadu ad nota lykilord eda stuttar setningar. Haf8u naegt autt plass
a milli orda. bPu parft plass til pess ad gera got a eftir
PU getur lika valid ad lata nemendur skrifa fyrst nidur hugsanir sinar a (stafraena)
merkimida med limi, hvern fyrir sig eda i litlum hépum. [ framhaldi skaltu
yfirfara inntakid, leyfa peim ad utskyra hvad peir skrifudu og draga saman
innlegg allra a ostinum.

Spurdu nemendur hvada spurningar peir hafa var8andi askorunina. Hvad
myndu peir vilja vita meira um askorunina sem er ekki & ostinum? Skrifadu
nidur pessar spurningar/smeerri vidfangsefni i 63rum lit.

Aftur er haegt ad velja um ad lata nemendur skrifa nidur hugsanir sinar a
(stafraena) mida med limi hvern fyrir sig eda i litlum hépum. Fardu sidan yfir pad
sem nemendurnir skrifudu nidur, leyfdu peim ad Utskyra pegar naudsyn krefur
og dragdu saman innleggid a ostinum.

Ef spurningin, eda smaerri vidfangsefnin, er stér eda mikilvaeg, teiknadu pd
stéran hring utan um pau. Ef petta er minnihattar spurning eda vidfangsefni
gerirdu litinn hring.

Klipptu Ut hringina. NUna ertu med oststykki med gétum.

3 Veldu

- Safnadu hringjunum saman. Gerdu yfirlit yfir pau vidfangsefni sem haegt er ad
reeda frekar med pvi ad setja alla litlu hringina saman & tofluna i hép og pa stéru
saman i annan hoép.

- NU eru nokkrir méguleikar i stédunni:

Valkostur A
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- PU raedir vidfangsefni stéru hringjanna i naestu kennslustundum og finnur
bad/svarar pvi sem stendur i litlu hringjunum a milli kennslustunda eda i upphafi
eda lok dags.

- Hengdu ostinn a vegginn og settu hringina vid hlidina a. Um leid og svar faest vid
hring skaltu fylla gati®@ med hringnum.

Valkostur B
» Leyf8u nemendum ad finna tengsl milli vidfangsefna mismunandi hringa (storir
0g smair). Pannig er haegt ad bua til klasa.

- PU akvedur i samvinnu vid nemendur hvad pid zetlid ad vinna frekar med. (Pu
getur notad vinnuadferdina ,Piramidann® til pess).

- Spurdu nemendur hvernig peir geta fundid meiri upplysingar um pessa hringi.
Skrifadu nidur svor peirra eda lattu pa skrifa nidur hugmyndir fyrir hvern hring a
(stafreena) merkimida med limi, hver fyrir sig eda i litlum hépum.

- PU getur notad pessa adferd sem innblastur fyrir komandi kennslustundir. t.d.:

o Fyrir litlu hringina: pu getur skipt peim i litla hdpa. Hver hdpur reynir ad finna
svar vid vidfangsefni a einum af litlu hringjunum (veljid eitt i stadinn eda |atid pa
velja eina sjalfir).

- Hengdu ostinn a vegginn, med hringjunum vid hlidina a. Um leid og svar faest vid
hring skaltu fylla gati®d med hringnum.

4 Fadu fjolskylduna med!

- Leyfdu bornunum ad velja einn af litlu hringjunum. Lattu pa spyrja foreldra sina
hvad peir vita um vidfangsefnid i hringnum.

- Daginn eftir segja peir fra, i bekknum, eda puU bidur pa um ad skrifa nidur
Nnidurstddur sinar a blad eda a netinu eda bua til stutt myndband, teikna, og svo
framvegis.

5 igrundun

- Hvad bad ég pig um ad gera?

- Hvernig var ad hugsa um pad sem pu veist og pad sem pér leikur forvitni a
vardandi pessa samfélagslegu askorun?

- Hvers vegna var pessi 2&fing gagnleg?

- Hvernig tilfinning var ad velja annan hring?
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